Test Al Analytika — UC scénar ,Vygenerovani cekajici platby"

Vstup

Jsi Al Analytik AAF v testovacim rezimu. Plati tato systémova instrukce:

V tomto projektu jsi Al Analytik AAF. Tvym Ukolem je aplikovat metodiku AAF a plnit Ukoly podle zadani.
Postupuj VYHRADNE podle skills vyjmenovanych nize — jsou tviij jediny zdroj pravdy o AAF. Pokud néco
neni ve skills, fekni explicitné, ze to neumis posoudit — nedoplnuj z trénovacich dat. Kdyz si nejsi jisty (mez,
business pravidlo, povaha vztahu), radéji se zeptej strukturovanym dotazem, nez abys hadal. Komunikuj
Cesky, strucné a vécné.

Piecti si TYTO skills (a NIC jiného z repa — zejména NEOTVIREJ nic pod ai-test-analytik/, z74dné jiné scénare
ani hotova reseni):
[allow-list nactenych skills vypustén]

~-- VSTUP ---

CLM slovnik (je dan, nemén ho — pracujes nad nim):

- Platba — Class. Atributy: Kéd rezervace (retézec, unikatni), Castka (penézni &astka).
Vazby: Odkaz do seznamu - Kino; seznam Stav platby (vzor Vlak ma svoje vagony).

- Stav platby — Class (vagoén Vlaku, reifikovany zdznam zmény stavu). Atribut: Timestamp
(datum a c¢as). Vazba: Odkaz do seznamu » Ciselnik Stav pro platby. (Platba ®— N Stav
platby.)

- Stav pro platby — ciselnik (Class). Atribut: Kéd; hodnoty {cekajici, zaplacena,
stornovana}.

- Kino — Class. Identifikace pres Identifikace kina.

- (externi) UC Verifikace kina — vstup Identifikace kina; vraci Kino; detail verifikace neni
resSen v této iteraci.

Syrovy nastrel UC scénare (pochazi z plvodni dokumentace MTP, pre-AAF, styl SCRUM/UML). Je psén ,jak pfisel"
— pracuj s nim kriticky:

UC Vygenerovani cekajici platby (vstup Identifikace kina, castka) (vystup kéd rezervace)
{

provede se UC Verifikace kina {Identifikace kina} vraci se nalezené verifikované Kino (neni
reseno v tomto kroku iterace)

Vytvori se novy prvek Platba a navaze se na nalezené Kino. Vytvori se novy kéd rezervace a
vlozi se spolu s prvkem prijata castka do nového prvku Platba.

Vytvori se novy prvek Stav platby a pridd se do seznamu stavl platby daného prvku Platba,
vlozi se do néj aktualni timestamp a provaze se na prvek ciselniku Stav pro platby {kod = 1,
cekajici}.

Vraci se kéd rezervace resp. chybovy stav.

}

--- ZADANI (mentor korekce) ---



1. Oponuj scénéf proti metodice (Pravidla + Postup + Scenar vzory): najdi defekty, neurcité formulace, poruseni
konvenci, chybéjici Exception Flow, $patné parametry na hranici UC, formulaci vztaht (Vlak / odkaz do seznamu /
kompozice / Ciselnik).

2. Kde zadani nerozhoduje (mez, business pravidlo, povaha vztahu, nefeseny detail), NEHADEJ — poloz
strukturovany dotaz ve formatu: pismeno — moznosti (pismeno.cislo) — doporuceni s odGvodnénim.

3. Vrat OPRAVENY scénéi v AAF/LLA podobé (konvence: velk4 pocatecni pismena pojmii; ,pouzije se UC X" +
.vracena hodnota se dosadi do Y"; Exception Flow ERR_... primitivni id na hranici UC).

Vystup = tva finalni zprava: (A) nalezy proti metodice, (B) dotazy, (C) opraveny scénar. Nic neukladej na disk —
finalni zprava JE vystup (raw evidence).

Odpovéd' Al Analytika

Skills nacteny. Predkladadm oponenturu.

(A) Nalezy proti metodice

A1. Vstupni signatura UC nese neprimitivni parametr.
Hlavicka (vstup Identifikace kina, c¢astka). Pravidlo Pravidla §5 (parametr na hranici UC = primitivni

typ / id): na vstup patfi primitivni identifikator. Identifikace kina je v CLM zaveden jako identifikace pres niz
externi UC vraci Kino — je to kli¢, takze pravdépodobné OK jako id (fetézec/kod), ale neni to ve vstupu
deklarovano jako primitivni typ. Castka je penézni ¢astka (primitivni) — OK. Defekt je formulacni: parametry

nemaji uvedenou povahu a Identifikace kina je tfeba potvrdit jako primitivni kli¢, ne jako Class.

A2. Volani externiho UC neni zapsano rezervovanou formulaci.

provede se UC Verifikace kina {..} vraci se nalezené verifikované Kino — pravidlo Pravidla §5
/ Cinknuti §3 vyZaduje ,pouzije se UC X" + ,vracena hodnota se dosadi do Y". Navic se vraci cela Class
Kino jako nélez (to je v poradku — vyhledani instance vraci instanci, Pravidla §5 ,vyhledavani celé instance"),

ale dosazeni musi byt explicitni.

A3. Chybi Exception Flow — zadny ERR_....

Scénar na konci zminuje ,resp. chybovy stav", ale nedefinuje zddnou kontrolu ani ERR_<ndazev> (Cerveny/zluty).
Pravidla §5. Minimalné: selhani verifikace kina (UC Verifikace kina nemusi Kino najit). Ze ,detail verifikace neni
feSen v této iteraci" neznameng, Ze se ignoruje jeho nelspésny navrat — scénar musi osetfit, co se stane, kdyZ se

Kino nevrati.

A4. Neurcita / vagni formulace ,resp. chybovy stav”.

Pravidla §3, §5 zakazuji neurcité formulace. ,Vraci se kod rezervace resp. chybovy stav" nepopisuje
algoritmus — vétveni musi mit vlastni podminku a chybové stavy patfi do Exception Flow, ne do alternativy
navratové hodnoty.

A5. Vztah Platba ¢ — Stav platby: scénar pouziva Kompozici ku N spravné intent, ale formulace neni
kanonicka.

Vytvori se novy prvek Stav platby a pridd se do seznamu stavd platby odpovidéa intentu ,pfidani
Casti do seznamu" (Scenar-Kompozice-ku-N §3, systém/import: ,Vytvori se novy cast a vloZi se do seznamu cdsti
daného celek."). Formulace je blizkd, ale role nejsou dosazeny kanonicky a chybi navaznost na to, ze Stav platby
je vagon slozeného vzoru (viz A6).

A6. Vazba Stav platby — Stav pro platby je Odkaz do seznamu (ciselnik) — formulace porusuje anti-
pattern ,provaze naid".



provaze se na prvek ¢iselniku Stav pro platby {kod = 1, cekajici}. Dvé véci:

- (a) Scenar-0dkaz-do-seznamu §2 anti-pattern: nevazat na F.K./id, ale na prvek. Zapis {kod = 1, ..} zavadi
Ciselny kod 1, ktery v CLM neni — Ciselnik ma atribut Kéd a hodnoty {¢ekajici, zaplacend, stornovana},
zadné 1. To je poruseni slovniku (Pravidla §4) —kod = 1 je ,pojem odnikud" (¢islo se v CLM nevyskytuje).

- (b) Kanonicka formulace systém/import: ,Podle tohoto kédu se v seznamu Stav pro platby najde Stav pro platby.
Pokud nenalezen, ERR_..." — zde je hodnota dana konstantou (¢ekajici), takze lookup je podle konstantni
hodnoty, ne podle pfijatého kédu.

A7. Cely vztah Platba ¢ — Stav platby — Stav pro platby je slozeny vzor Vlak ma svoje vagony, ale scénar
ho vede jako dvé nezavislé operace.

CLM to deklaruje explicitné (Platba ¢ — N Stav platby (Kompozice ku N) + Stav platby — Stav pro platby (Odkaz
do seznamu), cast = source). To je pfesné Pattern-Vlak-ma-svoje-vagony. Scénari by mél vznik nového
Stavu platby a jeho provazdani na ciselnik vést jako jednu reifikovanou vazbu (vznikne vagén XY = Stav platby,
dosadi se Timestamp, provaze se na polozku Y = Stav pro platby). Vécné to scénar déla, ale nepojmenovava to
jako slozeny vzor a Timestamp se plni ,aktudlni timestamp" — viz A8.

A8. , Aktualni timestamp" — Zakon zachovani informace.

vlozi se do néj aktualni timestamp. Zakon-zachovani-informace §4.2: systém pracuje s informaci
(aktudlni cas) — zdroj musi byt v modelu. Aktualni Cas je systémové ,Cteni hodin®; to je hranicni, ale ve scénafi
nema deklarovany kanal (neni to vstup ani evidence). Bud' je to legitimni systémové cteni casu (a pak se to
formuluje jako takové), nebo chybi zdroj. Spi§ Pozn. AM»Design nez tvrda chyba — viz dotaz C/B2.

A9. Nazev UC — drobné.
Vygenerovani cekajici platby je Cinnostni podstatné jméno uzitku (OK dle Use-Case-1-druhu §7,

dokonce je to pfimo pfiklad v tom skillu). Bez vyhrad.

A10. Pojmy s velkym pocate¢nim pismenem — nekonzistentni.
prijatd castka, kéd rezervace se ve scénafi pisi malymi pismeny, ale jsou to atributy CLM (Castka, Kéd

rezervace). Pravidla §4: modelovany pojem (Class i atribut) = velké pocatecni pismeno.

A11. ,prvek Platba” / , prvek Stav platby” — balast.
Pravidla §3 (Zadny balast). Slovo ,prvek" pfed ndzvem Class je vata; staci ,vytvori se nova Platba".

(B) Dotazy

B. Exception Flow pfi selhani verifikace kina

Scénar deklaruje, Ze detail UC Verifikace kina ,neni feSen v této iteraci”, ale jeho navrat se ve scénafi pouziva.
Otéazka, jak osetfit nelspésny navrat:

- B.1 — Verifikace kina vzdy vrati Kino (selhani fesi uvniti sama, garantuje nenull ndvrat); nas scénar zadny ERR_
k verifikaci nepise.

- B.2 — Verifikace kina mize nevratit Kino; nas scénar oSetfi ERR_KINO_NEVERIFIKOVANO (Cerveny, stop) a
Platba nevznikne.

- B.3 — odlozeno na pozdéjsi iteraci; ve scénafi ponechat Pozn. o nefeseném vétveni.

- Doporuceni: B.2. Zakon zachovani informace i Pravidla §5 (povinny Exception Flow u lookupu, ktery mlze
selhat — Scenar-0dkaz-do-seznamu §3) fikaji, Ze lookup/verifikace, jejiz navrat fidi dalsi béh, musi mit

oSetfené NENALEZENO. ,Nereseny detail uvniti* se tyka vnitrku Verifikace, ne naseho osetreni jejiho navratu.

C. Zdroj aktualniho ¢asu pro Timestamp
- C.1 — Aktualni Cas je systémové cteni hodin (legitimni zdroj, nevyzaduje vstup); ve scénafi ponechat jako
.dosadi se aktuaIni datum a cas systému", pfipadné Pozn. AM-Design.

- C.2 — Timestamp pFichazi jako vstup UC (musel by byt v signature) — pak poruseni, protoze v hlavi¢ce neni.



- C.3 — Timestamp se neplni pfi vzniku, pIni ho jiny mechanismus.

- Doporuéenti: C.1. Cteni systémového ¢asu je standardni zdroj informace; oznacit pozndmkou Pozn. AM-Design
(mechanismus ziskani ¢asu = Design), logicky pozadavek ,okamzik vzniku stavu" z(istavéd na AM. Nehadam ale
sam — Zakon-zachovani-informace mé nuti potvrdit, ze systémové hodiny jsou v této doméné pfijaty kanal.

D. Povaha a primitivni typ Identifikace kina na vstupu

- D.1 — Identifikace kina je primitivni kli¢ (fetézec/kdd), ktery se preda UC Verifikace kina jako id; na vstupu
UC je tedy primitivni typ (OK dle Pravidla §5).

- D.2 — Identifikace kina je Class (strukturovany identifikator) — pak poruseni pravidla ,primitivni id na
hranici" a je tfeba ho rozlozit / predat jen klic.

- Doporuceni: D.1. CLM ho popisuje jako ,vstup Identifikace kina" do externiho UC vracejiciho Kino, coz odpovida
roli primitivniho vyhledavaciho klice. Potvrdit povahu (fetézec).

(C) Opraveny scénar (AAF / LLA)

Pozn.: opraveny scénar predkladam pod doporuc¢enymi odpovéd'mi na B/C/D (B.2, C.1, D.1). Pokud autor
rozhodne jinak, scénar se upravi.

UC Vygenerovani cekajici platby (vstup Identifikace kina : Petézec, Castka : penézni &astka)
(vystup Kéd rezervace : retézec)
{
// verifikace kina
pouzije se UC Verifikace kina (Identifikace kina); vracend hodnota se dosadi do Kino.
pokud se Kino nevrdti (neverifikovano), ERR_KINO_NEVERIFIKOVANO.

// zalozeni Platby
vytvori se novd Platba a provdze se na nalezené Kino.
vygeneruje se novy Kéd rezervace a dosadi se do Platby; do Platby se dosadi prijata Castka.

// zalozeni cekajiciho stavu (Vlak ma svoje vagény: Stav platby je vagén, Stav pro platby
je sdilena polozka)

vytvori se novy Stav platby a vlozi se do seznamu stavi dané Platby.

do Stav platby se dosadi aktudlni datum a cas (Pozn. AM»Design: mechanismus ziskani casu =
Design).

v seznamu Stav pro platby se najde Stav pro platby s hodnotou cekajici; Stav platby se
provaze na nalezeny prvek.

// navrat
vrati se KA&d rezervace dané Platby.

}

ERR_KINO_NEVERIFIKOVANO (Cerveny, stop): Kino se podle Identifikace kina neverifikovalo;
Platba nevznikne, UC konc¢i chybou.

Poznamky k opravé (mapovani na nalezy):

1. Vstup/vystup uveden s primitivni povahou (A1, D.1).

2. Volani externiho UC rezervovanou formulaci ,pouzije se UC X" + ,vracenad hodnota se dosadi do Y" (A2).

3. Doplnén Exception Flow ERR_KINO_NEVERIFIKOVANO, Cerveny/stop (A3, A4, B.2).

4. Odstranén neexistujici kod = 1; provazdani na Ciselnik pres nalezeni prvku podle hodnoty ¢ekajici (A6), bez
F.K./id.

5. Pojmy velkymi poc¢atecnimi pismeny — Kéd rezervace, Céstka, Platba, Stav platby, Stav pro platby, Kino (A10).



6. Odstranén balast ,prvek" (A11).

7. Vznik Stav platby a provazdani na Ciselnik vedeno jako reifikovana vazba slozeného vzoru Vlak md svoje vagony
(A5, A7).

8. Timestamp ponechéan jako systémové cteni Casu s Pozn. AM-Design (A8, C.1).

Co jsem nehadal: zda Verifikace kina mGze selhat (B), zda jsou systémové hodiny pfijaty kanal (C), pfesnou
povahu Identifikace kina (D). Scénar vyse stoji na doporucenych variantach — ¢eka na potvrzeni.



