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1 OBJEKTOVE PARADIGMA

Objektovy pristup umoZiiuje vyvojdri, aby navrhoval své modely sprdvné, korektné, efektivné a
rychle, aby pracovnik odhaloval hned na pocdtku chyby v modelu a to co nejdrive. Soucasné se

vivs

pristupu na konkrétnich prikladech z praxe.

e Rozdil objektového a neobjektového pristupu, diisledky chybného ne-objektového
pristupu pro projekt, jak spravné chapat a pouZzivat objektové paradigma pti analyze a
technologickém navrhu

e Nejcastéjsi chyby modelovani IS: Chyba triSténi objekti s priklady, chyba necistych
pojmu s piiklady, chyba Spatnych kompetenci objekti a jak se témto chybam vyvarovat

2 JAK]JSOU DEFINOVANY FAZE ANALYZY, DESIGNU A KODU

Praktické zohlednéni tirovni abstrakce (analyza, design, kéd) pati'i mezi zdkladni pilite tvorby SW.
Je tieba zdiiraznit, Ze s problémy s tirovni abstrakce se potykd vétsina SW firem. Kapitola
vysvétluje, jak tento zpiisob postupu prdce zavddét ve firmé a jakych postupti se urcité vyvarovat.
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e Urovné abstrakce: Kédovani / technologicky navrh / analytické modelovani, pojem
mapovani z analyzy do designu

e Problém podrobnosti a Uiplnosti analytického modelovani

e Jak dosdhnout maximalni efektivity prechodu z analytického modelovani do designu a do
kodu

e Podcenéni analytického modelovani a ¢asované bomby v projektech
e Role v projektu a spravné vymezeni jejich praci: analytik, designér a programator

e Priklady a ukazky velmi chybnych postupi

3 JAK POUZIT SYNTAXI CLASS DIAGRAMU PRO SPRAVNY A
EFEKTIVNI NAVRH IS

Kapitola velmi podrobné seznamuje tcastniky s jednim ze zdkladnich diagramiit UML, s CLASS
DIAGRAMEM.

e Jak ma vypadat zadani CLASS DIAGRAMU od analytika pro design

e Uroveti informace jako typ a vyskyt, pojem meta troveii, pojem tfida v analytickém
modelovani a designu, navod pro praktické a rychlé nalézani evidovanych instanci a tid

e (Casta chyba $patné meta-trovné aplikace, jeji podstata, jak se ji vyvarovat

e Jak se hledaji Asociace v CLASS DIAGRAMU, syntaxe a vyznam, mapovani do objektového
programovani a do rela¢ni databaze

¢ Jakhledat a pouzivat vztah Generalizace, jak funguje zastupnost pojmt v UML,
polymorfni chovani a jeho podstata, znamé vzory mapovani Generalizace do OOP a RDB

o Priklady na Generalizaci a hrubé chyby pii pouziti Generalizace a jak se jim vyvarovat

e Priklady na diagramy trid, analytické cviceni: Kusovnik, Vzor Party neboli Agenda
Subjekty, Agenda Ciselniky, Agenda P¥istupova prava

4 ZAKLADNi POJMY Z OOP A DESIGN PATTERNS

Cilem kapitoly je sezndmit ticastniky s principy OOP a soucasné vysvétlit pouZiti Design Patterns
spolu se zdkladnimi nejcastéji poZivanymi vzory.

e Objekt, trida, dédicnost, polymorfismus, abstraktni tiida, abstraktni metoda, interface

e Priklady na OOP a vzory: COMMAND, OBSERVER, STRATEGY, INTERPRETER
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5 PREHLED DIAGRAMU MODELOVACIiHO JAZYKA UML A JEJICH
PRAKTICKE POUZITI

V kapitole je poddn celkovy prehled vsech diagramii UML, které md ndvrhdr IS k dispozici.
Soucasné je poddna charakteristika kaZdého diagramu s doporucenim k cemu je pouZivat a také
v jaké fdzi projektu nejlépe ktery diagram pouZit.

e Pomoci vyctu diagramd je vysvétlena jejich charakteristika, pouziti a postaveni v
projektu

e Doporuceni pro vedouciho pti ndvrhu IS pomoci UML: Projekt tzv. ,Use Case driven“, jak
vypada spravna architektura v navrhu IS (vrstvy), princip minimalni, jednoznac¢né a
pritom uplné dokumentace pomoci UML, modely nezbytné pro projekt, modely
podpirné pro projekt, co je to agilni, iterativni a inkrementalni metoda vyvoje ajak ji
pouzit pfi navrhu IS pomoci UML

6 STAVBA A SYNTAXE JAZYKA UML

Skladba a flexibilni konstrukce jazyka UML umoZiiuje vyuZit tento jazyk plnou mérou k modelovdni
,vseho, co podléhd objektovému paradigmatu”, véetné napriklad BPM a jinych oblasti. K tomu je
vSak tieba vsak zndt dobre flexibilni mechanismy zabudované do UML.

e TAGGED VALUE, STEREOTYPE a PROFILE, pouZziti, tipy a triky
e Pouziti extenzivnich mechanismi pro zavadéni metodik ve firmach
e NOTE, COMMENT, CONSTRAINT

e DEPENDENCY, PACKAGE, spravné vrstveni aplikace a sprava modeli, jak se
vyvarovat molochalnim neudrzitelnym systémuiim s fatalné chybnou architekturou
systému

7 POUZITI, SYNTAXE A DOPORUCENY POSTUP TVORBY USE
CASE DIAGRAMU

vvvvvv

nedoporucovanych postupti.

e BUSINESS PROCESS MODELING jako nejlepsi metoda pro nalézani pripada uziti,
syntaxe BPMN, diagram rozkladu procesti, diagram podpory (vztah okoli a IS),
diagram chodu BPMN (diagram chodu procesti)
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e Syntaxe a tvorba USE CASE DIAGRAMU, scénare a jeho syntakticka pravidla,
nejcastéjsi vzory scénart a vzory pro psani scénart: BASIC PATH, ALTERNATE
PATH, EXCEPTION FLOW aj.

e Interakce v USE CASE DIAGRAMU: INCLUDE, EXTEND, GENERALIZATION v USE
CASE DIAGRAMU a jejich spravné pouZiti a nejc¢astéjsi chyby pfi jejich pouziti
e ACTOR v USE CASE DIAGRAMU, jeho prakticky vyznam

e Spravné rozloZeni dokumentace USE CASE DIAGRAMU v projektu

e Nejcastéjsi omyly: omyl ohledné nejednoznacnosti rozkladu hierarchie BPMN, omyl
ztotoZnénfi hierarchie BPM s rozkladem na komponenty

e Metody kontroly Uplnosti USE CASE DIAGRAMU, bobtnani projektu a jeho exploze
diky chybnym anebo chybéjicim pripadiim uziti a jak se tomuto efektu vyvarovat

e Tipy a triky: Jak provadét zménové fizeni v pripadech uziti pti pozadavku na zménu
funkcionality, jak provadét reversni analyzu u jiz hotovych avSak
nezdokumentovanych ¢asti systému, jak pouZzit USE CASE DIAGRAM v testovani pro
navrh TEST CASE DIAGRAMU, jak pouZzit USE CASE DIAGRAMY v obchodnim
oddéleni (marketing) a pro tvorbu dodatku ke smlouvam se zdkaznikem a pro
korektni dodavatelsko-odbératelské vztahy

Konec dokumentu
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