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Jedno z doporuceni ndvrhu informacnich systém se da vystihnout slovy: ,, Dbejte na to, aby
projekt byl tzv. USE CASE DRIVEN, tj. aby byl fizen pomoci diagram( pripada uziti“.

Jednd se o doporuceni nikoliv pro samotné vyvojare, ale pro vedouciho projektu. O tom,
proc je toto doporuceni opravdu platné, pojednava tento ¢lanek. V pfedeslych ¢lancich jsme
si uvedli tyto davody (i kdyzZ jich muUze byt teoreticky i vice):

Velmi vhodné zadani algoritm( chodu aplikace jiz z analyzy az do programovani
Vyrazné zamezeni efektu bobtnani projektu

Mozné odhady pracnosti na projektu a jeho fizeni

Efektivnéjsi a snadnéjsi tvorba uzivatelské dokumentace

Vynikajici podklady pro funkcionalni testovani

Podklady pro marketingové materidly a obchodni prezentace

Efektivni tvorba dokumentu funkéni specifikace produktu jako pFilohy smlouvy mezi
odbératelem a dodavatelem SW

NoUukeEwNPR

V predeslém ¢lanku byly popsany body 1, 2 a ¢astecné bod 3, kdy se odhaduji pracnosti
uplné na zacatku projektu ve fazi tzv. strategického modelovani. V této kapitole se zminime o
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odhadech pracnosti na projektu jiz pfimo nad vyhotovenymi pfipady uZiti, tj. kdyz je
k dispozici nejenom jejich vycet, ale i jejich ,vnitini popis” napfiklad pomoci scénara.

ODHADY PRACNOSTI VE FAZI ANALYTICKEHO MODELOVAN{

Existuje spousta riznych metod vyhodnoceni pracnosti projektu vychazejicich z UC modelu. |
pres svou rliznorodost jsou vSechny postaveny na jedné zakladni myslence: Provadi se
»ohodnoceni ptipad( uziti“ néjakou veli¢inou a poté se vypocte néjakym vzorcem
»souctovani“ hodnot pfirazenych k pripadlm uziti. Samoziejmé vysledek je vidy hrubym
odhadem a nebude nikdy prfesny (bohuzel zejména na zacatku projektu, kdy je odhad
nejzadané;jsi).

METODA UCP

Jednou z nejzndméjsSich metod je metoda nazyvana ,USE CASE POINTS” (UCP). Musim zde
podékovat jednomu z diskutujicich na nasem féru za velmi pékné odkazy, které umistil do
prispévku na nasem féru zde, hlavné ¢lanek v pdf formatu popisujici tuto metodu je opravdu
velmi kvalitni!

Postup UCP je pomérné dost slozity (jako ptiklad textu cituji) : ,Nejprve musite zjistit pocet
aktor( a pocet prvkd USE CASE. Prvek USE CASE zatadite do kategorie slozitosti (jednoduchy,
stfedni, sloZity) podle poctu transakci (pocet transakci muize byt odvozen z poctu krok(
popsanych ve scéndfi). Nékteri autori doporucuji vynechat USE CASE typu extends a includes.
Podle kategorie slozZitosti pfiradite jednotlivym prvkiim USE CASE vahu. Dale musite
ohodnotit dil¢i technické faktory a faktory prostfedi stupném 0 (nema vliv) az 5 (silny vliv).
Tyto faktory se tykaji konkrétniho projektu. Dosazenim do Karnerovych vzorci ziskate pocet
USE CASE POINTS (UCP)...”

Jak vidét, tak myslenky této metodiky a vypocty jsou opravdu pomérné dost slozZité.

Mimochodem tato metodika UCP je zavedena pfimo v nastroji Enterprise Architect (anebo
alespon se jevi jako velmi podobna), blize viz naptiklad help tohoto nastroje zde.

METODA PRIMEHO ODHADU A USKALI OBJEKTOVEHO PARADIGMATU

Rad bych se vSak zminil o jednom zajimavém efektu, ktery se mlzZe projevit pfi odhadu
pracnosti. Je to disledek objektového paradigmatu, ktery byl vysvétlovan v predeslych
¢lancich.
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Pro vysvétleni tohoto efektu uvedu v té souvislosti jinou metodu vypoctu, kterou jsem mél
moznost pouZivat v praxi a ktera je opravdu velmi jednoducha az ,, primitivni“. Ze zkuSenosti
mohu potvrdit, Ze ma vcelku dobré vysledky.

Po vyhotoveni pfipadu uZiti a jejich scéndrl véetné interakci, tj. <<include>>, <<extend>> a
generalizace, vedouci projektu ve spolupraci s hlavnim analytikem projektu, spolu s hlavnim
technologem projektu a s vedoucim programator( projektu, provedou taktikajic ,,naptimo”
odhad pracnosti pfipadll uZiti a to tak, Ze se ohodnoti kazdy dany pfipad uZziti pfimo dvéma
hodnotami: ,,spodni hranice minimum*“ odhadu pracnosti a ,,horni hranice maximum®
odhadu pracnosti. Samoziejmé je to odhad hodné subjektivni, ale i pfedesla metoda ma
podobny charakter. Rozdil je v tom, Ze tato ,primitivni pfima“ metoda v podstaté neprovadi
vypocet pomoci kategorizaci ptipadl uziti (resp. jinych dalSich velicin), ale vSechny
parametry této kategorizace ddvaji uvedeni pracovnici svym subjektivnim odhadem rovnou
jako ,primy vysledek”. Kazdy ptipad uziti tak ziskdva dvé hodnoty: Jedna je ,,spodni“ hranice
odhadu pracnosti (tj. optimisticky odhad) a druha je ,,horni“ hranice odhadu pracnosti (tj.
pesimisticky odhad). Odhad pracnosti je pak dan pochopitelné pomoci souctovani hodnot.

Pozndmbka: Pro zdjemce mohu (po lehké upravé) tuto utilitu poslat mailem. Pokud chcete,
napiste mi na objects@objects.cz

Rad bych zde upozornil na jeden efekt, ktery souvisi s objektovym paradigmatem.

Pfedstavme si, Ze jsme nalezli v UC modelu v nasledujici situaci, kdy pfipady uziti A a B
Hinkluduji“ v sobé pfipad uziti C:

/ ~ .  «include»

" RREN

Obslllll\
-7

-
-
«include»
-

Obrazek 1 Pripad uZiti C je poulit v interakci <<include>>z Aiz B
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Zamérme se zde na dusledky efektu opétovné pouzitelnosti. Pfipad uziti A v urcitém svém
scénafi ,vola” ptipad uziti C a stejné tak ptipad uziti B také v urcitém bodé scénare ,vold“
tentyz ptipad uZiti C. Je zfejmé, Ze pripad uziti C by mél byt realizovan pouze jednou. Ve
scéndfi je navic velmi Zadouci, aby pokud piSeme scénare korektné a podle presnych pravidel
(velmi podrobné se tato pravidla probiraji na tomto Skoleni) tak, aby se toto volani objevilo
pfimo v pfesném bodé scéndre napriklad ve formulaci typu ,,...provede se pfipad uZziti C*.

Vsimnéme si, jak zde zafungovala znovupouzitelnost (tj. re-use): Pokud tedy ohodnocujeme
pfipady uziti néjakou souctovou veli¢inou pracnosti, méli bychom ohodnotit dany scénar
pouze bez vytknuti, tj. hodnotime pouze Cisty scénaf bez onoho voldni, aby se ndm hodnota
C neopakovala v souctu. Je zfejmé, Ze pokud technologové dodrzi opétovnou pouzitelnost

z analyzy aZ do technologie (napfiklad vkladanim nové instance téze ¢asti obrazovky frame a
za ni pfipojenymi objekty), potom se pracnost diky re-use sniZuje.

Pokud si tedy do predeslého obrazku pfimalujeme ony odhady, tak by obrazek vypadal
napriklad takto:
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/ ~ . «include»
-~
~ -~ :
/ 5 A

Obsluha\
7

.
-
\ «include» 3
-

Obrazek 2 Zobrazené pracnosti na obrdzku se scitaji, pokud kaZdad z nich reprezentuje pouze
vnitrni odhad vnitini implementace bez C

V tomto pfikladu je ohodnocen scénar pripadu uziti A ¢islem 5 (napf. ¢clovékodny), ale pozor:
V tomto hodnoceni nesmi byt zahrnuto hodnoceni scénare pripadu uziti C, tj. 3! Stejné tak
scénar B je ohodnocen ¢islem 4, ale v tomto hodnoceni neni zahrnuto hodnoceni pfipadu
uziti C, tj. opét 3!

Pokud zadindme tvofit systém a ptdme se na pracnost A, pak existuji dva pohledy na danou
pracnost presné tak, jak ndm veli objektové paradigma:

1. Pohled zvné na A, tedy pohled na A jako celek véetné C. Cela pracnost celého A pfi
pohledu zvné je 8 (cely scénar véetné ,inkludovanych®).

2. Pohled zevnitf, tedy na vnitiek A, tedy pouze scénar A, ktery vold C. Samotné A (tedy bez
C) ma pracnost 5.

Podobné bychom zjistili totéz u B: pfi pohledu zvné ma pracnost 7, zevnitr ve své strukture
jako samotny scénar B bez C ma pracnost hodnotu 4.
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Tento rozdil pohled( je tfeba zohlednit, protozZe je zfejmé, Ze pracnost realizace vSech tii
pfipad( uZiti by neméla byt dana souctem vnéjsich pohledd, ale vSech pohled( vnitfnich na
scéndre bez interakce. V nasem pfipadé tedy 5 + 3 + 4. V dlsledku to znamen3, Ze pokud
provedeme vytknuti pfes <<include>>, méli bychom pracnost pfehodnotit, protozZe je dana
pouze vnitfnim scénafem bez odskoku volani.

Navic da jesté doporucit, aby se zohlednila i rezie realizace samotného <<include>>, tj. aby
se zohlednila pracnost dand ,rozchozenim® tohoto volani. Jedna se naptiklad o pracnost
vloZeni jiz hotového , kusiska” formuldre do jiného ,kusiska formuldfe” a nutnost praci pro
rozchozeni tohoto volani. Zde by méla stacit jedna dopfedu zvolend konstanta (napfiklad
0.25 ¢lovékodnl na jedno <<include>>), kterou se vyndsobi pocet nalezenych <<include>>.

Vi této primitivni metodé ,,ohodnot primo“ by se dalo namitnout, Ze je velmi subjektivni.
S tim se dd souhlasit, ale neni bez zajimavosti, Ze u trochu zkuSenéjsich pracovnik( dochazi k
zajimavé shodé s malymi odchylkami a pritom dochazi navic ke kyZzené shodé s naslednou
realitou s malou odchylkou. Zjistil jsem, Ze nejlepsi odhad maji sami programatoti a mezi
nimi jsou vynikajici vedouci programator(. Je také vhodné vysledky nechat , 0slehat”
brainstormingovou diskuzi pfimo mezi programatory, zejména pfi rozdélovani praci je
vhodné toto provadét v tymu.

ZAVERECNY PRIKLAD

MuUzZeme vyuZzit tento ¢lanek pro zajimavou statistickou ,hru”, jak se lisi odhady pracovniki
na jeden a tentyz scénar.

Zadani prikladu:

NapiSi zde jeden scénar pripadu uziti a k tomu doddam model tfid. Zkuste odhadnout
pracnost spodni a horni hranice v ¢lovékodnech. Technologicky se jedna o webovskou
aplikaci se stfedni vrstvou (JAVA nebo .NET), v pozadi rela¢ni databaze (ORACLE, MS SQL,
MYSQL, POSTGRESQL). Pokud mate zajem, napiSte mi svlj odhad na mail objects@objects.cz

Odpovédi poté vyhodnotime.

Pripad uziti prihlaseni a vybér role
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Obsluha zadd Username a Password (Password zahvézdickovat).
Podle Username se nalezne User v seznamu Useru. Pokud
nenalezen, pak viz ERROR1l.Zadany Password se zahesSuje MD5 a
zverifikuje s Passwordem u nalezeného Usera. Pokud nesouhlasi,
pak viz ERRORI1.

Obsluze se zobrazi seznam povolenych Roli pro daného Usera.
Obsluha vybere jednu Roli. Nalezeny User i vybrana Role se
drzi po celou dobu dalsi prace obsluhy az po odhlaseni z Role
resp. do odhlaseni ze systému.

ERROR1: Obé zadavana pole se vycisti a objevi se hlaseni
~Spatné zadané heslo nebo neexistujici uzivatel®

Nalezeny analyticky model tfid pro tento scénar:

User Role

Povolené Role
Usera

Obrazek 3 Analyticky pojmovy model trid

Tésim se na vase odhady na mailu objects@objects.cz !

V pristim ¢lanku si popisSeme dalsi postupy ve vyuziti procesniho modelovani a tvorby
pripadu uziti.

Diskuse k ¢lanku viz Férum Serveru objektovych technologii zde

strana 7



mailto:objects@objects.cz
http://www.objects.cz/forum/

http://www.objects.cz
strana 8

Pokracovani pristé!
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